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A.IDIOMA DE ELABORACION

Espariol

.OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Modelar el comportamiento inteligente de un sistema, usando técnicas de representacion del
conocimiento, técnicas de razonamiento artificial, algoritmos de blsqueday técnicas de aprendizaje
auténomo supervisado y no supervisado, para el desarrollo de sistemas inteligentes eficientes

. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

Este curso de formacion profesional presenta las técnicas de inteligencia artificial (I1A) como una
herramienta para analizar y resolver problemas no convencionales. Ademas, define e identifica
diferentes métodos de representacion del conocimiento, diversos mecanismos de blsqueda y
razonamiento artificial; presentalas metodol ogias para resolver problemas basados en el aprendizaje
auténomo de las méguinas a través de las redes neuronales, redes convolucionales y redes recurrentes

. CONOCIMIENTOS Y/O COMPETENCIAS PREVIOS

Lenguajes de programacion, 16gica matemética, algebra lineal, aritmética de matrices, derivacion de
funciones

.RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1 | Diferenciar la aplicacion de los algoritmos de aprendizaje supervisado y no supervisado para
aplicarlos de manera correcta a definir un problema

2 | Escoger € algoritmo de aprendizaje apropiado acorde al tipo de datos disponibles para el
entrenamiento automético

3 | Evauar los model os de aprendizaj e automético desarrollados, considerando la precision y
rendimiento, asi como las habilidades de disefio e implementacién utilizando lenguajes de
programaci 6n apropiados

4 | Evauar los agoritmos de busqueda en &rboles y |as técnicas de razonamiento artificial més
apropiadas para el modelamiento el comportamiento inteligente de un sistema

5 | Aplicar diferentes métodos de representacion de conocimiento para resolver problemas no
convencionales

. COMPONENTES DE APRENDIZAJE

Aprendizaje en contacto con el profesor v
Aprendizaje préctico
Aprendizaje auténomo: v

.EVALUACION DE LA ASIGNATURA

ACTIVIDADES MARQUE Sl APLICA

Exédmenes

Lecciones

Tareas

SISIS|S

Proyectos

L aboratorio/Experimental

<

Participacion

Salidas de campo

Portafolio del estudiante

Otras
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H. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
UNIDADES/'SUBUNIDADES Horasde
docencia por
unidad
1. Fundamentosdelainteligencia artificial - A
1.1. Introduccién, definiciones e historiade lalA
1.2. Vision genera eintuiciones de la solucion de problemas con |1A 3
1.3. Estado del arte, intuicionesy aplicaciones actuales de 1A
2. Introduccion al aprendizaje autbnomo de méquinas - Redes neuronales
2.1. Introduccion a aprendizaje auténomo y tipos de aprendizaje
2.2. Perceptrony red de perceptrones multicapa - MLP
2.3. Funciones de transferenciay topologias de redes neuronal es 10

2.4. Aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo
2.5. Clasificadoreslinealesy no lineales

2.6. Aprendizaje en redes neuronal es (propagacion hacia delante y
propagacion hacia atras)
3. Introduccion al aprendizaje profundo - Redes neuronales convolucionales
y recurrentes
3.1. El aprendizaje profundo y las redes neuronal es convolucionales (CNN)

3.2. Aprendizaje en las redes CNN, capas convolucionales, reductoras y 8
capas compl etamente conectadas
3.3. El aprendizaje profundo y las redes neuronal es recurrentes (RNN)

3.4. Redes recurrentestipo Long-Short Term Memory (LSTM)
4. Otrastécnicasde solucién de problemasen |A
4.1. El comportamiento inteligente

4.2. Resolucion de problemas basada en busqueda, conducida por datosy por
objetivos

4.3. Busgueda no informada (busgueda por amplitud, busqueda por 8
profundidad)

4.4. Bulsgueda heuristica e informada (Hill climbing, Simulated Annealing,
Best first search, A*), algoritmo de rastreo

4.5. Andlisisde eficienciade espacio y tiempo de blusqueda

5. Representacion del conocimiento
5.1. Problemas de representacion del conocimiento
5.2. Céculo proposiciona y |6gica de predicados 6
5.3. El proceso deinferencia artificial
5.4. Otros métodos de representacion del conocimiento
6. Razonamiento artificial einferencia
6.1. Algoritmo de unificacion
6.2. Encadenamiento haciadelante y hacia atras

6.3. Conversion de predicados a cldusulas !
6.4. Reglasdeinferenciaartificial, y aplicacion del teoremade resolucion
6.5. Extraccion de larespuesta en el proceso de resolucién y refutacion
7. Actividades de evaluacion 6
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